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	CSS3 Animations

Για να εφαρμόσουμε animation σε ένα στοιχείο:

Δημιουργούμε κανόνα @keyframes, όπου δηλώνουμε πώς αλλάζουν τα στυλ με το χρόνο:

css

CopyEdit

@keyframes όνομα {

  from { /* αρχική κατάσταση */ }

  to { /* τελική κατάσταση */ }

}

Στο στοιχείο που θέλουμε να κινούμε, γράφουμε:

css

CopyEdit

animation-name: όνομα;

animation-duration: 2s; /* διάρκεια */

animation-delay: 1s;    /* (προαιρετικά) καθυστέρηση */

animation-iteration-count: infinite; /* ή 1, 2, κλπ */

animation-direction: alternate; /* εμπρός-πίσω */


	HTML Image Maps
Για να φτιάξουμε διαδραστικές περιοχές σε εικόνα:

1. Χρησιμοποιούμε εικόνα με usemap:

html

CopyEdit

<img src="εικόνα.jpg" usemap="#myMap" width="400" height="300">

2. Δημιουργούμε <map> με <area>:

html

CopyEdit

<map name="myMap">

  <area shape="rect" coords="34,44,270,350" href="link1.html">

  <area shape="circle" coords="200,150,40" href="link2.html">

  <area shape="poly" coords="x1,y1,x2,y2,...,xn,yn" href="link3.html">

</map>


ΘΕΜΑΤΑ ΕΞΕΤΑΣΗΣ
	ΘΕΜΑ 1 

Να γράψετε τον CSS κώδικα για ένα <div> που αλλάζει το background-color από κόκκινο σε κίτρινο μέσα σε 4 δευτερόλεπτα.
ΑΠΑΝΤΗΣΗ:
@keyframes changeColor {

  from { background-color: red; }

  to { background-color: yellow; }

}

div {

  width: 200px;

  height: 200px;

  animation-name: changeColor;

  animation-duration: 4s;

}
            
	2 ΜΟΝΑΔΕΣ

	ΘΕΜΑ 2

  Να σχεδιάσετε animation διάρκειας 4″ το οποίο:
· ξεκινά μετά από 2″ (animation-delay),
· εκτελείται 3 φορές (animation-iteration-count),
· με διαδρομή alternate (εμπρός-πίσω animation-direction).
Να παραθέσετε το πλήρες CSS

ΑΠΑΝΤΗΣΗ:

@keyframes moveBox {

  from { left: 0px; }

  to { left: 300px; }

}

.box {

  width: 100px;

  height: 100px;

  background-color: blue;

  position: relative;

  animation-name: moveBox;

  animation-duration: 4s;

  animation-delay: 2s;

  animation-iteration-count: 3;

  animation-direction: alternate;

}                                
	2 ΜΟΝΑΔΕΣ 



	ΘΕΜΑ 3

Δώστε HTML κώδικα για <img> και <map> που δημιουργεί ένα rectangle με coords 34,44,270,350, συνδεδεμένο με computer.htm.          
<img src="computer.jpg" alt="Computer" usemap="#workmap" width="400" height="379">

<map name="workmap">

  <area shape="rect" coords="34,44,270,350" href="computer.htm" alt="Computer">

</map>
	1 ΜΟΝΑΔΑ

	ΘΕΜΑ 4
Μετατρέψε τον HTML κώδικα του θέματος 3 από rectangle σε ένα poly που να δίνει ακριβώς το ίδιο αποτέλεσμα.   

<img src="computer.jpg" alt="Computer" usemap="#workmap" width="400" height="379">

<map name="workmap">

  <area shape="poly" coords="34,44,270,44,270,350,34,350" href="computer.htm" alt="Computer">

</map>       
	2 ΜΟΝΑΔΕΣ

	ΘΕΜΑ 5
  Να γράψετε ένα <area> με circle coords 337,300,44 και link coffee.htm.
ΑΠΑΝΤΗΣΗ:
<area shape="circle" coords="337,300,44" href="coffee.htm" alt="Coffee">
Σε τι αναφέρονται οι 3 αριθμοί (337,300,44);

ΑΠΑΝΤΗΣΗ:
Οι τρεις αριθμοί που ορίζονται στο coords="337,300,44" για ένα <area shape="circle"> αναφέρονται στα εξής:

1. 337 → η οριζόντια θέση (x) του κέντρου του κύκλου, μετρώντας από το αριστερό άκρο της εικόνας, σε pixels.

2. 300 → η κάθετη θέση (y) του κέντρου του κύκλου, μετρώντας από το επάνω άκρο της εικόνας, σε pixels.

3. 44 → η ακτίνα του κύκλου (σε pixels), δηλαδή η απόσταση από το κέντρο έως το περίγραμμα.

Άρα, η κυκλική περιοχή ξεκινά από το σημείο (337,300) και εκτείνεται 44 pixels προς όλες τις κατευθύνσεις.
	1 ΜΟΝΑΔΕΣ
1 ΜΟΝΑΔΑ

	ΘΕΜΑ 6
  Να εξηγήσετε διαφορές μεταξύ circle και poly μορφών.
ΑΠΑΝΤΗΣΗ:
Η μορφή circle στο στοιχείο <area> χρησιμοποιείται όταν θέλουμε να ορίσουμε μια κυκλική διαδραστική περιοχή πάνω σε μια εικόνα. Δέχεται τρεις αριθμούς ως συντεταγμένες: τις τιμές x και y του κέντρου του κύκλου, και την ακτίνα του κύκλου.

Αντίθετα, η μορφή poly χρησιμοποιείται για πολύγωνα με πολλές πλευρές ή ακανόνιστο σχήμα. Δέχεται σειρά από ζεύγη (x, y), κάθε ένα από τα οποία αντιστοιχεί σε μια κορυφή του πολυγώνου. Με αυτόν τον τρόπο, μπορούμε να καθορίσουμε πολύ πιο σύνθετες περιοχές, όπως τρίγωνα, ρόμβους ή ακόμα και ακανόνιστες διαδρομές.

Επομένως, το circle είναι απλό και χρήσιμο για συμμετρικές, κυκλικές περιοχές, ενώ το poly παρέχει μεγαλύτερη ευελιξία και ακρίβεια στην περιγραφή σύνθετων σχημάτων.
	 1 ΜΟΝΑΔΕΣ
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